PREFEITURA MUNICIPAL DE ANANINDEUA
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
DIRETORIA DE EDUCACAO

1 - JUSTIFICATIVA

Ananindeua tem como desafio e meta garantir uma educagéo bésica de qualidade em todas
as etapas e modalidades, melhorando o fluxo escolar e a aprendizagem. Neste aspecto, a avaliacdo
enquanto estratégia politica para fomentar experiéncias emancipatérias, mediante as participacdes
de diferentes sujeitos sociais precisa considerar todos os aspectos pedagogicos que envolvem a
educacgdo, essa avaliagdo ndo pode refletir em orienta¢des politicas dos governos e, perder seu
carater de diagndstico situacional que contribua para melhorar as condi¢cGes de ensino e de
aprendizagem, para ser aperfeicoada e torna-se instrumento de controle do Estado, para isso o Indice
de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB), representa a iniciativa de reunir dois conceitos
importantes para qualidade da educagdo: o fluxo escolar e a média de desempenho nas avaliagGes
nacionais, agregando o enfoque pedagdgico dos resultados das avaliagdes em larga escala do INEP a
possibilidade de resultados sintéticos, permitindo tracar metas de qualidade educacional para um
sistema de ensino.

A Prova Brasil é um dos componentes para o célculo do IDEB e é aplicado no ensino
fundamental a cada dois anos. O IDEB foi criado pelo MEC como forma de avaliar as politicas publicas
educacionais, numa tentativa de verificar o nivel de aprendizagem dos alunos e tem como parametro
o rendimento destes nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica e os indicadores de fluxo
(taxas de promogdo, repeténcia e evasio escolar) calculados a partir do Censo Escolar.

Para governanca esse indice é primordial para captacdo de recurso oriundos do Fundo
Nacional para Desenvolvimento da Educago Bésica (FUNDEB), que hoje consiste no principal repasse
para Estados e Municipios. Nesse sentido manter esse indice educacional acima das metas
estipuladas pelo MEC, permite ascens3o na captagdo de recursos.

Pedagogicamente os maiores indices de dificuldade de aprendizado estdo no ensino de
Matemadtica e Portugués. Em todo pais os indices da educagdo em Matemadtica sdo alarmantes,
classificando o Brasil como um dos piores na condicdo de aprendizado, equivalendo a paises em
estrema caréncia. Um dos fatores de empobrecimento educacional sdo os métodos tradicionais e as
estruturas utilizadas no ensino ndo contribuem para que este cendrio seja modificado.

A tao temida Matematica é uma das disciplinas na qual mais alunos apresentam
dificuldades. Muitas vezes esta deficiéncia é ocasionada, ou no minimo agravada, nas series iniciais
quando o aprendizado ndo é consolidado, formando assim uma “Bola de Neve” que "rola" por anos e
aumentando ainda mais as dificuldades de aprendizagem das &reas que exigem conhecimentos de
matematica.

Consideramos que ainda é preciso avancar na pratica pedagodgica relativa, em particular, ao
ensino na drea da Educacdo Matemdtica, a exemplo do uso de textos descontextualizados e
fragmentados, que em muitos casos esta voltado a problemas cldssicos, como a necessidade de
melhoria da qualidade da educacdo basicas em fun¢do da formacdo de seus professores.

Acreditamos desta forma, que algumas perspectivas para o ensino da matemadtica precisam
ser internalizadas e processadas, como: 1. Implementar um programa de avanco educacional em
Matematica; 2. Fornecer recursos tecnoldgicos que proporcione a investigacgdo matematica e o
conhecimento de novas estratégias para o célculo; 3. Engajar o sujeito a responsabilidade social, de
tal forma que proporcione o dominio do conhecimento aprendido, usando a matemdtica para
resolver problemas praticos do cotidiano; 4. Fazer o sujeito pensar de forma critica, despertar no
sujeito autonomia perante as culturas letradas, tendo a consciéncia do seu papel enquanto cidad3o,
através de uma abordagem metodoldgica que contemple as diferengas, a formulacdo e o
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enfrentamento de situagdes-problemas; 5. Desenvolver autoestima e a perseveranga na busca de
solugdo e o posicionamento frente aos varios questionamentos.

2 - OBJETIVO GERAL

Utilizar as ferramentas tecnologicas como instrumento que auxilie a superagao das
dificuldades do componente curricular matematica. Visando elevar o aprendizado dos alunos,
despertando sua curiosidade e motivacdo acerca dos eixos que fazem parte desta disciplina.

2.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

I-Apresentar reforco escolar para os alunos que apresentem dificuldades de aprendizagem
em Matematica;
[l Utilizar um aplicativo educacional que facilite a aprendizagem das operacgdes bésicas de
matematica;
lll- - Desenvolver atividades motivadoras utilizando a tecnologia da informacdo;
eDiagnosticar a Tl na secretaria de educacdo.
ePromover a inclusdo digital dos professores (Oficinas).
®Realizar agbes de competicdo escolar em fung¢do do ensino voltados a Matematica.
IV- Enfatizar o processo de letramento matemético nas escolas, usando os descritores que
envolvem as 4 operagdes basicas da Prova Brasil.

3 -OBIETO

Contratacdo de empresa para Execucdo de Projeto de Complementacdo de Estudos em
Matematica, o que consiste em livro fisico paradidatico de matemdtica (com atividades ludicas e
neurolinguistica, que contribua para reforo de aprendizagem das quatros operagdes basicas) e um
aplicativo (para computador, celular e tablet que funcione com e sem internet) para exercitar os
calculos e suas relagdes matematicas. Além da disposicdo de recursos digitais para formacdo
interdisciplinar dos professores da Rede de Ensino de Ananindeua. Para atender alunos do 12 ao 92°
ano e da Modalidade de Educacio de Jovens e Adultos (EJA), da rede Municipal de Ensino de
Ananindeua.

DESCRICAO DETALHADA DO OBJETO:

Os recursos didaticos solicitados no objeto deste termo de referéncia deverdo ser
apresentados e discorridos de uma analise técnica, para apresentacido de um parecer pedagogico das
especificacdes solicitadas no objeto do contrato, conforme este edital.

3.2.1 A execugdo do contrato devera atender rigorosamente as especificacdes deste termo de
referéncia e compreendera:
3.2.1.1 MATERIAL DO ALUNO

® O material apresentado devera atender & necessidade educacional de reforgo escolar
em matematica, com utilizagdo de recursos fisicos (livro) e recursos tecnolégicos. Além de instrugdes
de formagdo continuada aos professores.

® Os recursos diddaticos fornecidos para o aluno obrigatoriamente deverdo aportar a
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Complementacdo de Ensino da matematica basica, através de um jogo de memdria com uma
metodologia inovadora prépria fazendo o uso do ludico, das cores e das atividades neurolinguistica
para contribuir no processo de ensino aprendizagem das operac¢des basicas e relagdes matematicas.

¢ Fornecimento de pelo menos quatro (04) simulados virtuais e quatro (04) simulados
impresso, para o aluno aproxima-se da base de diretrizes matematicas (descritores) da Prova Brasil,
simulando situagées reais com a utilizagdo de recursos tecnoldgicos.

® Promover ao menos trés (03) testes de Célculo Mental (TCM), que consiste em um teste
de habilidades das operacSes matematicas com utilizacdo de tempo sistematizado (relagdo acerto x
tempo x raciocinio 16gico), como forma de atrair a atenc¢do do aluno para a aprendizagem.

® Promover um torneio para os alunos (com etapas sistematizadas) de estimulo do uso
das operagdes basicas da matemética e suas relagdes, com todos os alunos envolvidos no projeto,
com a utilizagdo de recursos impressos (testes matematicos) e a utilizagdo de um aplicativo para
computador, celular e tablet que funcione com e sem internet (jogo matematico), como forma de
estimulo matematico.

3.2.2.  Ensino Fundamental | (12 ao 52 ano): O projeto de complementacdo de
estudos em matematica deverd ser composto por livro paradidatico de matematica,
com estratégias ludicas de ensino da matematica, com aplicagdo de cromatologia para
0 ensino das operagdes bésicas de matematicas. Além de apresentar uma Plataforma
de acesso a um jogo virtual de matematica e sua licenga de uso, unindo o raciocinio
l6gico matematico a tecnologia digital.

3.2.3.  Ensino Fundamental Il (62 a0 92 ano) e da modalidade Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA), O projeto de complementacgdo de estudos em matematica devera ser
composto por livro paradiddtico de mateméatica com estratégias ludicas e
neurolinguistica no ensino da matemadtica, com aplicagdo de cromatologia para o
ensino das operagdes e relacdes matematicas. Além de apresentar uma Plataforma de
acesso a um jogo virtual de matematica e sua licenca de uso, unindo o raciocinio
l6gico matematico a tecnologia digital para ensinar e brincar com uso dos calculos
basicos e suas relagdes matematicas.

3.2.4. MATERIAL DO PROFESSOR

A capacitagao e formagdo dos professores da Rede de Ensino de Ananindeua deverdo esta
inserida ao recurso disponibilizado ao aluno, sendo obrigatoriamente apresentado um suporte
online, através de uma Plataforma de comunicagdo (descrigcdo abaixo) e assessoramento presencial
para sanar duvidas em relagdo a utilizagdo do recurso didatico disponibilizado.

® A Plataforma virtual deverd apresentar um console de administrador controlado e
acessado por senha;

® A Plataforma virtual devera apresentar integracao e organizagdo de dados e controle de
privacidade;

® Os recursos tecnolégicos processamento, infraestrutura e armazenamento de dados
deverdo ser operados em ambiente virtual (nuvem);

® A Plataforma virtual deverd apresentar treinamento on-line, videos e certificagdo
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A Plataforma Virtual devera ser um canal de comunicagdo com 0 corpo pedagogico da Licitante
vencedora.

4 - DESCRICAO E QUANTIDADE DO MATERIAL DIDATICO

Item Descrigao Quant.
PROJETO DE COMPLEMENTACAO DE ESTUDOS EM MATEMATICA
Fundamental | (12 ao 52 ano) = livro paradidatico de matemdtica, com estratégias ludicas e
neurolinguistica de ensino, com aplicagdo de cromologia para o ensino das operagdes basicas
de matematicas e um aplicativo para computador, celular e tablet que funcione com e sem
internet e licenga de uso.
Fundamental Il (62 ao 92 ano) e modalidade Educa¢do de Jovens e Adultos (EJA) = livro
01 |paradidatico de matematica, com estratégias ludicas e neurolinguistica de ensino, com| 30.000
aplicagdo de cromologia para o ensino das operagdes e relagdes matematicas. Um aplicativo
para computador, celular e tablet que funcione com e sem internet e licenga de uso para
ensinar e brincar com uso dos calculos bésicos e suas relagdes matematicas.

5. DA ACEITACAO DO OBJETO DA LICITACAO

Tendo a vencedora da Fase de Lances Verbais, esta deverd apresentar em até 02 dias Uteis a Metodologia de
Execucdo do objeto desta licitagdo, que serd avaliada pelo Departamento de Educagdo da Secretaria
Municipal de Educagdo de Ananindeua/PA.

5.1. O responsavel pela Coordenagdo Pedagogica da Secretaria Municipal de Educagdo de
Ananindeua/PA, emitira documento (parecer) acerca da avaliagdorealizada.

6. PRAZOS
6.1. — Inicio das Atividades: Trinta dias (30) ap0s a assinatura do contrato.
6.2. — Execugdo: Cento e Oitenta Dias (180), no minimo, apos a entrega do produto.

7. MODALIDADE: PREGAO ELETRONICO, para registro de preco.

8. FORMA DE PAGAMENTO fg

Mediante empenho apds analise e aprovagao do acervo por uma comissdo designada pela Secretaria
Municipal de Educagdo e o ateste da nota fiscal.

9. FISCALIZACAO

Sera realizada pela Diretora do Departamento de Educagdo, a Sra. Marluce Gatinho, mediante a
ateste de nota, recebimento do material contratado e execugdo de todas as etapas a serem cumpridas.
<
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10. LOCAL DE ENTREGA: .~

De 22 a 62-feira, no horario de 08h as 14h, sito a Rua: Magalhdes, n? 26 — Guanabara — Ananindeua.
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